
Bruno Steiner 
* 1970 in Schwyz

Künstlerische Ausbildung
1992 		  SfG Luzern Vorkurs 

1998-2001	 FHNW, HGK Audiovisuelle Gestaltung/Bildende Kunst, Medienkunst, Basel

2009-2011	 HSLU, Design & Kunst MA Animage, Track Short, Luzern

seit 2005		  Selbstständigkeit als Künstler und Koch

 

Gruppenausstellungen, Projekte
2006		  Viper 2006 <Schein und Haben> Werkpräsentation

		  UND#1 <Sunset>, mit cStudio an den Kunstinitiativen, Karlsruhe (D)

		  Paradiesvorschläge <Jus>, Audioinstallation, Kaskadenkondensator, Basel

		  The one minutes festival <Rohling>, Animation, Amsterdam (NL)	

		  Patriotism Tomorrow <Nest>, Animationsinstallation, Wyspa Art Institute, Gdansk (PL)

		  Arm in Arm <Dschungel>, Malerei, Hotel Europejski, Warszawa (PL)

		  Regionale7 <Ozean>, Animationsinstallation, [plug.in], Basel

2007		  Used Future #11 Fanzine Bruno Steiner mit Peter Zimth, [plug.in], Basel

		  7/Eleven <extrem zentral>, Animation, im Zusammenspiel mit Andreas Hofer, lodypop, Basel

		  Reflexe Ausstellung in der Städtischen Galerie im Schlosspark, Tettnang (D)

		  Regionale8 <Nest>, Animation, Kunsthaus Baselland, Muttenz

		  Regionale8 <Nest>, Animationsinstallation, Kunstverein Freiburg i.B (D)

2008		  Wurstwerkstatt an der Basler Museumsnacht, Ausstellungsraum Klingental, Basel

		  Entree des artistes <Träger und Gejagte>, Malereien, Visarte Basel, M54, Basel

		  Linie ≠ Linie <Nest>, Kunsthaus Grenchen, Grenchen

		  Kunstszene Schwyz <Ozean>, Seedamm Kulturzentrum, Pfäffikon SZ

2009		  Choices <Dialogues obscures>, Malereien, iaab-Ausstellung, Ausstellungsraum Klingental, Basel

		  Urban Kiss <Nest>, Animation, Galerie Kritiku, Prag (CZ) 

		  Regionale10 <Lifeboat>, Animationsinstallation, Kunsthaus Baselland, Muttenz

		  Regionale10 <Lifeboat>, Animationsinstallation, Fonderie La Kunsthalle, Mulhouse (F)

2010		  Hochformat Festival <Testbilder>, animierte Videotestbilder, Kaskadenkondensator, Basel

		  Von Kreisen Kegeln und Kuben <Lifeboat>, Animationsinstallation, Galerie Benzeholz, Meggen

		  Double Jeu <Tara>, Animationsinstallation, Kunstraum zip, Basel

		  EROS <Pirouette>, Kurzfilmwettbewerb Lucerne Festival, Foyer KKL Luzern

2011		  Neuland <Zwölf>, Animiertes Titelbild #3, www.neuland-mag.net

		  Kunst im Büro <Tea Time>, CityBay, Hochschule Luzern, Luzern (2. Runde)

		  Werkschau <Block>, MA-Diplomausstellung, Messe Allmend Luzern

		  Genug ist nicht Genug <Ausgenutzt>, Installation/Buffet, Stadtgalerie Bern (mit Haimo Ganz)

		  Heppen Transfer <Blok Warszawski> Animationsinstallation, Galeriausstellung, Warschau (PL)

		  Kunst am Bau <Tolltreppe>,Hebelschulhaus Riehen, Kunstkredit Basel-Stadt

		  5-10-20 <vacuum>, Ultra-Kurz-Animation, www.5-10-20.ch 

		  Les Jeux sont faits <Truck Stop>, mit Ausstellungsraum Klingental, Hinterhof Offspace, Basel

 

Einzelausstellungen, Präsentationen
2003 		  Line-extension <Atelyeah>, Internet Gemälde, Kasko Basel (www.brunost.ch/atelyeah)

2004		  Baudialog Kunstraum <wiederborstig>, Wandmalerei/Animation, Zürich	

2005		  Fantoche Werkpräsentation am Festival für Animationsfilm, Baden (mit bildwurf.ch)

2006		  lodypop Schaufenster <Abendrot>, Computeranimation im öffentlichen Raum

2007		  CamCam <One short Videos>, Internetprojekt www.brunost.ch/camcam

		  Open up the sky Deckengemälde/Animation, bei Horizon21, Pfäffikon SZ 

2011		  Guestcorner <Animationen>, Vortrag, FHNW/HGK, Institut Kunst, Basel

 

Stipendien, Ankäufe
2001		  Kunstkredit Basel-Stadt Ankauf <moveables> 

2005		  Kunstkredit Basel-Stadt Ankauf <Portal>

2008		  iaab - Internationale Austauschateliers Basel Atelierstipendium Montréal (CDN)

2008		  Kulturkommission Kanton Schwyz Ankauf <Ozean>

2009		  Kunstkredit Basel-Stadt Ankauf <Lifeboat>

2010		  dotmov.bl – Sammlung Neue Medien Baselland Ankauf <Lifeboat>

Links
		  Kunst www.brunost.ch	

		  Kochen	 www.kunst-und-kochen.ch (Zusammenarbeit mit Haimo Ganz)


